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Best practices a principy modelovani

Jak je z kapitoly vysSe patrné, tvorba modelu nespociva v kresleni diagramd, nybrz v budovani systému element(
a vazeb, které maji definovany konkrétni vyznam podle predepsanych pravidel. Tato pravidla umoznuji ¢tenafi
pochopeni obsahu vizualizovanych ¢asti modelu, aniz by modelar musel vsechny informace vypisovat v textové
podobé. Pravidla NAR a této metodiky stanovuji nejen vyznam element( a vazeb daného typu, ale fikaji i, jak Ize
elementy mezi sebou propojovat, a definuji jejich mozné vyuziti. Dale ukazuji vazby v rliznych perspektivach.
Tim, Ze model umoznuje pouzit jeden element ¢i vazbu pro vice pohledd, je eliminovano duplikovani informaci,
coz byvd zasadni problém pro jeho dlouhodobou udrzitelnost a rozvoj.

Modelovani dle predem dohodnutych pravidel zajistuje, Ze uloZzené informace v modelu budou pro ¢tenare
pochopitelné a model bude mozné dlouhodobé udrzovat a rozvijet.

Tvorba modelu obecneé

Obecné platné principy pro dobry model jsou popsané nize.

Princip Popis

Nazyvejte kazdou véc z reality pfi jejim zachycovani do modelu pravym jménem, vyhybejte
se opisiim “Urednického newspeaku”.

Usilujte o to, aby kterykoli diagram, v jakékoli mife podrobnosti byl vzdy co nejvérnéjsim
obrazem Vaseho porozuméni realité. To znamena v praxi mimo jiné pouzivani prvk{

Budte vérni modelovaciho jazyka pro to, pro co jsou urc¢eny. Tedy aplika¢ni komponenty pro aplikace a
ne pro procesy, nenahrazovat business sluzby aplikacemi, dat si pozor na rozdil mezi rolemi
a aktéry atd.

Modelujte a popisujte realitu tak, aby bylo dodrzeno pravidlo , Dokonalosti je dosazeno,
kdyz neni co odebrat, ne kdyz neni co pridat”. Model by mél byt tak jednoduchy, jak je
mozné, v kontextu oc¢ekavanych ¢tenard a metodiky. Snazte se, aby model na dané Grovni
detailu neobsahoval v jiné podobé stejné informace vicekrat. Informace se mohou opakovat
pfi modelovani stejné oblasti na nizsi/vyssi Urovni detailu - jedna se o popis stejné ¢asti
reality -, ale musi byt poplatné dané Urovni detailu - viz dalsi princip.

Ke kazdému prvku (strukturni prvky, element, vazba, pohled) vedle jeho nazvu navic
doplite vylerpavajici slovni popis (do pfislusného pole - napr. Note, Documentation apod.).
Davejte popis ke  |Pom{ze to ¢tenafi pochopit vase myslenky a dale zamezi moznosti nespravného pochopeni.
kazdému prvku Zejména u diagram{ je vhodné ¢tenari poskytnout popis jako priivodce zobrazenymi
elementy a vazbami, aby byly zfejmé prezentované myslenky. Popisy také zvysuji hustotu
informaci ve vystupu z modelu a ¢tendfi pomahaji 1épe pochopit kontext.

Model by mél byt ¢lenén stejnym zplisobem pres cely rozsah modelované reality. Je vhodné
definovat jasné Grovné detailu a ty dodrzet. Napfr. LO, L1, L2, jak je popsané nize v této

Clefite model dle metod|g¢w(kap. 3.6.4). Nejvyssi uroven by méla ukazovat cely rozsah modelované reality,

Urovni detailu

Budte poctivi

Budte vystizni

strukturovani modelu v katalozich elementd a digramd zamérenych na danou Uroven
detailu. To implicitné zlepsuje Ctivost dokumentace z modelu, nebot jde pfirozenou cestou
od celku k detaillim (,top-down*).

Dodrzujte stejny zpUsob popisu pres véechny ¢asti dané oblasti a Grovné detailu modelu.
Budte konzistentni |Vyznamné to usnadni sdileni informaci v modelu s ostatnimi, zastupitelnost modelard a

a dodrzujte také to umozni formalni kontrolu kvality modelu. Mezi dlleZita rozhodnuti patfi i jazyk,
standardy napfi¢  |v némz bude model tvoren. Jakmile je potencidlné mozné, Ze bude model tvofit a ¢ist i
modelem cizojazyCny uZivatel, zvaZte tvorbu modelu v angli¢tiné. V. modelech pro statni spravu dle

NAR je estina vzdy primarnim jazykem.
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Princip

Popis

Pouzivejte spravné
prvky

Dobre rozmyslete, jaky typu elementu pouzijete pro ulozeni dané informace. Napr. aplikacni
komponenty at reprezentuji aplikace a ne procesy, nenahrazujte business sluzby
aplikacemi, rozliSujte mezi rolemi a aktéry atd. Budte co nejlépe sezndmeni s modelovacim
standardem (v¢. metamodelu).

Cilem je predejit duplikaci informaci a mit informace ulozené na ocekavanych mistech.

Zavedte a
dodrzujte jmenné
konvence a
identifikatory
prvkd modelu

Standardizaci, jednoznacnosti a pochopitelnosti poméha jednotny zplsob oznacovani prvki
modelu a pouzivani ustalenych oznaceni pro jednotlivé prvky. Jmenna konvence umoziuje
zavést do nazvu prvku dopliikové informace, které pak neni tfeba hledat v atributech
prvku. Systém identifikatorl pak zajisti, Ze se Ize na konkrétni prvek odkazat, aniz by bylo
tfeba vypisovat jeho cely nazev, ¢i dokonce kontext.

Modelovani neni
programovani

| kdyz je samoziejmé vhodné maximalné vyuzit moznosti nabizené metodikou i
standardem, je nutné co nejvice pfiblizit vystup ¢tenari. Sebelepsi metodika nepokryva
véechny potrebné situace a informace, které v je v modelu nutné uvést. Proto v pfipadé, ze
by forma informace v modelu byla na Ukor pochopitelnosti, je mozné volit ndhradni (byt
nekonfliktni) zplsoby zaneseni informace do modelu. VZdy je naptf. mozné popsat potrebné
detaily textové do popisu na daném misté. Na diagramy je mozné doplnit dopliujici
poznamky primo, pod elementy je mozné pridat dalsi vysvétlujici diagramy, matice apod.
Budte v tomto kreativni @ méjte na mysli pohodli pro ¢tenare, nebot bez ¢tenare je model
zbytelny.

Pocitejte
s budoucim
rozsirenim modelu

Model strukturujte vice robustné, nez je aktualné potieba, abyste umoznili jeho snadné
prlbézné rozsirovani bez nutnosti refaktorovani (zmény struktury ¢i formy). Je vhodné
rozdélit modelovany systém na moduly, které jsou stejnym zplsobem pouzity ve vSech
vrstvach/doménach modelu (nebo jsou alespon konzistentni v rdmci jedné vrstvy/domény).
Tyto moduly pak slouzi k logickému ¢lenéni obsahu modelu a umoziuji tvofit systematicky
a jednoznacné identifikatory prvka.

Prizplsobujte
vystupy pro
konkrétni ¢tenare

Pri modelovani je nutné myslet na ¢tenare. Jednotlivé vystupy z modelu by mély byt
prizplsobené ¢tenari daného hlediska tak, aby dostal informaci, kterou potrebuje, ve formé,
kterou snadno pochopi, idedIné v podobé uceleného pribéhu. Je vhodné strukturovat model
uz s ohledem na zpdlsob vytvareni vystupl pro ¢tenare (export modelu, generovana
dokumentace, ru¢né udrzovana dokumentace se vstupy z modelu apod.). Vétsinou je pro
dosazeni optimalniho vysledku potreba prizplsobit strukturu modelu podle o¢ekavané
formy vystupu pro ¢tenare.

Ambici pro
verzovani modelu
nastavte na
zacatku

Definujte si potreby pro udrzovani ¢asovych rezl modelu. Pristupd a potreb verzovani je
mnoho, od jedné verze po schopnost okamzitého pohledu do minulosti i budoucnosti. Pro
dlouhodobou udrzitelnost pfehledu o verzich a platnosti obsahu modelu je zasadni si tuto
ambici na zaCatku nastavit a podle toho pak nastavit proces tvorby a Udrzby modelu a
vystupd.

Automatizujte
tvorbu vystupd

Je vhodné mit schopnost ¢asté tvorby dohodnutych vystupl s co nejmensi ndmahou. Idealni
je zcela automatizovany zpUsob tvorby generovani vystupt. To umoziuje iterativné ladit
vystup v dané verzi do nejlepsi kvality, eliminuje lidské chyby a také umoZziuje snadno
identifikovat rozdily mezi verzemi. Pri tvorbé Sablon dbejte na to, aby vystup obsahoval co
nejméné prazdného mista. Vystup tak bude plsobit mnohem kompaktnéji a nebude mit
tolik stranek, coz je zasadni pro jeho Ctivost.

Zajistéte si
podporu od
organizace

Podpora se ziska zejména tim, Ze vystupy architektl jsou vytvareny tak, aby byly uZite¢né
konkrétnim lidem pro feseni jejich konkrétnich problémd. Modelovani na Grovni podnikové
architektury vyzaduje ziskavani co nejpresnéjsich informaci prakticky od vsech tym

v organizaci. Aby bylo mozné tyto informace ziskat a idedIné znat i jejich oCekdvany vyvoj,
je potreba, aby stakeholderi (majitelé téchto informaci) védéli, ze maji poskytnout
soucinnost a Ze to je pro né pridana hodnota. V budoucnu budou moci ¢erpat z modelu
presné a provazané informace v celofiremnim kontextu. Podpora od organizace spociva
zejména v adopci tymu Enterprise architektury (EA) a jeho procesid do organizace, zejména
na nejvyssich Grovnich jejiho fizeni. Tym EA by mél byt aktivni a snazit se byt viditelny

v prislusnych diskusich. Dale je pro adopci vystupd EA dobré, kdyZ jsou pfizplisobené
¢tendrdm (viz vyse).

Vyse popsané principy Ize uplatnit na jednotlivé prvky modelu. Zakladnimi prvky modelu jsou elementy, vazby,
atributy a pohledy. Déle je detailngéji popsano, které principy jsou na nich uplatnéné a jakou jsou uplatnény
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formou.

Elementy

Element modelu reprezentuje jednu konkrétni ¢ast reality z pohledu jeji struktury ¢i chovani a popisuje jeji
vlastnosti. Je to zakladni stavebni prvek modelu.

Pri modelovani elementl doporucujeme mit na paméti nasleduijici:

Zvolit spravny typ
elementu

Nazev Vystizny a co nejkratsi
Jednoznacny
identifikator

Respektovat kontext z hlediska metodiky (arch. doména, uroven detailu)

Zapadajici do pravidel pro dany kontext (stereotyp, arch. doména, modul)

Popis vyznamné pom{ze pochopeni vyznamu elementu, a to nejen pro ¢tenare, ale i
Dostatecny popis pro modelare. Popis napf. umozni rozhodnout, zda je tfeba zakladat novy element, i
rozsifit plisobnost existujiciho.

Rozmyslete do jakych pohledl element patfi pfidat. Obvykle to definuje metodika a
nastroj jej mdze do nich zahrnout automaticky na zékladé jeho umisténi ¢i stereotypu.
Je ale vhodné se zamyslet, zda napf. pro element nezalozit diagram ukazujici kontext
jeho pouziti pro lepsi pochopeni ¢tenarem.

V pfipadé této metodiky je doporuCeno vytvaret linedarni seznamy polozek pro snadnou
katalogizaci. Pro vizudIni zapouzdrovani je vhodné pouzivat diagramy (vcetné elementd

Relevantni pohledy

Zanorovem typu Boundary), pfipadné korektni vazby a elementy drzet ulozené linearné. Cilem je

elementu R AR . o y ”
zajistit predvidatelny zplsob evidence elementu ve strukture modelu a podpofit
jednotny zpUsob stavéni vystupni dokumentace.

Vazby

Propojuje elementy a fika jakym zpUsobem spolu dané elementy souviseji. Pro vazbu jsou zasadni nasledujici
aspekty:

Typ Musi byt v souladu s metamodelem pfislusné arch. domény a trovni detailu)
Zvazit, zda je tfeba a nevahat jej doplnit, pokud to pom(ze pri ¢teni modelu na
Nazev prislusnych pohledech. U ndzvu je mozné ¢tenafi indikovat smér ¢teni vyznamu vazby

mezi dvéma elementy.

Neni na prvni pohled zésadni, ale mlize vyznamné pomoci pfi ur¢ovani opodstatnénosti
Popis vazby nové vazby mezi stejnymi elementy. U vhodné strukturovanych dokumentl popis vazby
pomuUze vyznamné k pochopeni myslenek a informaci v modelu.

Smérovost vazby |Obvykle definovand metodikou. Pozor na spravny smér.

Vlastno§t| o |V pfipadé datového modelovani je velmi pfinosné doplnit k danému koncovému bodu
koncovych bodu b
vazby vazby.

Atributy a doplnkové informace

Elementy, vazby i strukturni prvky v modelu mohou nést doplfkové informace, které je ¢asto vhodné drzet ve
strukturované podobé. Tyto Udaje jsou oznacené jako atributy. Zakladnimi atributy jsou ndzev a popis, k nim se
ale pridavaji dalsi. Atributy Ize roztridit do skupin dle vyuziti (profild).
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Zakladni atributy a jmenna konvence
Nejdllezitéjsimi a nej¢astéji pouzitymi atributy elementd i vazeb jsou nazev, popis a jednoznacny identifikator.
Nazev

Nazev prvku by mél byt lidsky ¢itelny, a proto je dllezité zvolit vhodny jazyk. Dale by mél byt co nejkratsi a
vystizny. Tato metodika v souladu s ArchiMate definuje pro jednotlivé typy elementd formu jakou by mél nazev
mit:
¢ Behavioralni elementy musi byt nazyvany pribéhovym ¢asem (musi byt patrna ¢innost/chovani) (na
priklad "Poskytovani katalogu sluzeb", "Editovani Udaji". "Prodej zbozi").
¢ Pasivni elementy jsou nazyvany podstatnym jménem ("Dokument", "Faktura").

o Aktivni elementy jsou pojmenovany podstatnym jménem ("Jan Novak", Oddéleni fakturace, Zakon
111/2009 Sb.).

Technicky identifikator

Technicky identifikator slouzi pro jednoznacné oznaceni prvku modelu. Obvykle nenf vyuzivdn mimo technicky
kontext modelovaciho nastroje.

Globalni identifikator
Pro UCely jednoznacné identifikace prvku v ramci modelovani celé statni spravy je oCekavané zavedeni

globalniho identifikdtoru. Globalni identifikdtor nenahrazuje technicky identifikator, jedna se o dalsi Udaj.

Tento identifikdtor by byl prvku pfifazovan nejspiSe po importu modelu Gfadu do planovaného centralniho
Ulozisté.

Atribut bude nutné u daného prvku udrzovat i lokaIné po opétovném prenosu z centralniho Glozisté do mistniho
modelu. Takto budou oznacené zejména vsechny sdilené prvky modeld.

Klasifikacni atributy

DUlezitym obecnym profilem je Klasifikace. Klasifika¢ni atributy slouZzi k jednozna¢nému zarazeni prvku modelu
v kontextu pozadované struktury, uréeni a umisténi v centralnim Glozisti model( DIA. Jsou obvykle realizované
pomoci Tagl (zaleZi ale na nastroji).

Klasifika¢ni atributy jsou sou¢asti metainformaci o modelu (viz kap. 3.6.3).

Klasifika¢ni atributy pres vsechny prvky modell jsou uvedené v externim dokumentu DIA Klasifikace modeld -
klasifika¢ni atributy - final - 241022.xIsx

Hlediska a pohledy

Hlediska

Pro potreby sladéni olekavani ¢tenarl a tvircd modelu a pro tvorbu vystupl z néj je potreba spravné
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rozhodnout, jak vizualizovat informace v modelu ulozené (viz princip Pfizptsobujte vystupy pro konkrétni
Ctenare). K tomu pomaha definice Hledisek popisujicich, co dany ¢tenar o¢ekava, Ze najde v pohledech na
model. Jedno hledisko m{ze byt realizované na vice pohledech, ale ¢tenar by mél vzdy byt schopny najit pro
sebe zajimavé informace v pIlném potiebném kontextu.

V NAR a této metodice pro zjednoduseni vzdy jednomu hledisku zainteresovanych odpovida jedna definice
pohledu typu Diagram, kterad pak mize mit v jednom modelu vice vyskytt pohled{, napfiklad v rdzné mire
podrobnosti (LO az L2) nebo se zaméfenim na néktery konkrétni koncept. Artefakty typu diagram vychazeji ze
spole¢nych artefaktl typu Katalog.

Katalogy jsou pro kazdy modelovany koncept vzdy jednotné a unikatni, objektové. Na rozdil od Diagrami se u
Katalogl neuplatni Hlediska.

Hlediska pro oCekadvané Ctenare definuje NAR:
https://archi.gov.cz/nar_dokument:ramec_obsahu_a_vystupu_architektur#hlediska_a_definice_pohledu_narodni_
architektury vs cr

Druhy pohledu

Pohledy v notaci ArchiMate jsou kli¢ové pro pochopeni rlznych aspektd podnikové architektury. Kazdy pohled se
zaméruje na specifickou ¢ast architektury a poskytuje rizné Ghly pohledu na systém. Byznys pohledy se
zaméruji na byznys procesy, role, aktéry a produkty. Pomahaji pochopit, jak byznys funguje a jaké jsou jeho
hlavni komponenty a vztahy mezi nimi. Aplika¢ni pohledy se zamérfuji na aplikani komponenty a jejich
interakce. Ukazuji, jak aplikace podporuji byznys procesy a jak spolu aplikace komunikuji. Technologické
pohledy se zaméruji na technologickou infrastrukturu, véetné serverd, siti a dalich technickych komponent.
Pomahaiji pochopit, jak je technologicka infrastruktura uspofadana a jak podporuje aplikacni a byznys vrstvy.
Motivacni pohledy se zaméfuji na cile, principy a pozadavky, které fidi architekturu. Poméhaji pochopit, proc je
architektura navrzena uréitym zptsobem a jaké jsou jeji hlavni cile.

Pohledy zobrazuji (vizualizuji) vybrané ¢asti modelu tak, aby naplnily hlediska jeho ¢tenard.
Zakladnimi typy pohledd jsou:
» Diagram - zobrazuje graficky vybrané elementy, jejich atributy a vazby mezi nimi. Jsou nejobvyklejsim
druhem pohledu.
¢ Matice - ukazuje propojenost dvou skupin elementl. Na osach X a Y jsou vycty elementl z vybrané ¢asti
modelu a na prlsecicich mezi nimi je indikace existence vazby daného typu a sméru. Obvykle jsou
pouzité pro vizualizaci mapovani.
e Katalog - je vycet elementl v podobé tabulky. U kazdého elementu je vypsana vybrana mnozina atributd.
Katalogovy vypis miZe byt uZivatelsky filtrovatelny, dle zvolené formy vizualizace.

Vyuzitelné typy pohledd definuje metodika, zaroven urcuje jejich roli pfi tvorbé modelu.

Diagramy

1. Co nejpresnéji vyjadiovaly sdéleni (pfibéh) svého autora, nositele myslenky;
2. Co nejlépe poslouzily potiebé svého Ctendre, Umérné jeho specifickym moznostem vnimani a
porozumeéni.

Déle je treba vénovat nejvétsi pozornost poctu a rozmisténi prvkd na nich. Spravné rozmisténi, zarovnani a
celkova uklizenost diagramu naprosto zasadné zlepSuje schopnost pochopeni myslenek a informaci.

Pro diagram jsou zasadni nasledujici aspekty:
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Formalni

Na diagramu by mély byt pouze elementy, vazby a atributy predepsané
Soulad metamodelem. Zasadni je nesnazit se na diagram zanést vSechny informace
s metamodelem najednou - nejspi$e porusite metodicka pravidla a diagram pdjde velmi

obtizné naformatovat, cCist i aktualizovat

Barvy a legenda

metodika predepisuje barevnost elementd a vazeb. Presto je silné doporuc¢eno doplnit
vzdy diagram o legendu, kterd zdGrazni barevny kdd. Povinné vzdy, pokud délame

vvvvvv

zelena infrastruktura)

Vizualizace
Diagram by mél byt snadno ¢itelny v podobé, v jaké je zobrazen ve vystupu (obvykle
Citelnost dokument formatu A4, ¢i zobrazeni na displeji, zafazeni do jednoho slide
v PowerPointu). Plati pravidlo, Ze ¢tenafr by mél byt schopen vyznam a hlavni
myslenky diagramu pochopit do 30 sekund. K tomu pomahaji body nize.
Rozm&r Diagram by mél byt Citelny cely, pokud bude zobrazen v zamysleném vystupnim formatu a

pozorovany z obvyklé vzdalenosti bez potrfeby ,zoomovani*.

Poéet elementd

Velmi zalezi na druhu diagramu a zamysleném zpUsobu prezentace. Doporuceno je pro
diagramy jiného nez prehledového Gcelu pouzit do cca 15 elementd. Pfehledové diagramy, u
nichz je predpoklad tisku na vétsi format, mohou mit pocet elementd i ndsobné vétsi a stale
zachovat pochopitelnost.

Elementy na diagramu rozmistujeme tak, aby byla patrnd myslenka, pribéh a vztahy

Usporad'gml elementd. Vhodnou topologii (umisténi) Ize ¢erpat z referencnich modeld, pokud jsou OHA
elementl o
publikovany.
Zvyraznéni Centralni prvek diagramu m{ze byt rozmérové zvétsen, aby upoutal oko, odtud za¢ne ¢tenar
rozmérem diagram dist.
VyuZzijte moznosti nastroje zobrazit ¢i naopak nezobrazit vybrané atributy elementu, podle
. zpravy, kterou chceme predat Ctenafi a aby se detaily zbyte¢né neopakovaly na vice
Zobrazeni ) » . o oy 2 . . L yx
detaild dlvagramech. l_\lapr. u ellem,entu navazenyct\ na Ustredni ealeme_r)t d|agrqm,u neni trepa ulvadet
vsechny detaily, zajima nas pouze vycet techto elementl a jejich detailni zobrazeni najdeme
elementu . . . , . T ; PR v . o
na diagramu jim dedikovanym. Eliminuje se tim takeé riziko, ze se pracne odladény diagram
rozbije pri pridanim novych atributl k elementu.
Zvazte, zda na diagramu potfebujeme véechny vazby mezi zobrazenymi elementy. Casto nés
zajimaji vazby jen na centraini element, ale ne vazby mezi sekundarnimi elementy. Pfipadné
, nas zajimaji vazby jen vybranych typ(. V takovém pripadé je vhodné nezajimavé vazby na
Zobrazeni . . . AR . . P .
diagramu schovat. Nastroje obvykle podporuji moznost jak samotného vypinani viditelnosti
vazeb Co , . L . ,
vazeb ad-hoc a tak i plosSné vypnout zobrazeni dané vazby na jinych diagramech (to se hodi
v pripadé, kdy pridavame novou vazbu a dana kombinace elementd se objevuje i na jinych
diagramech).
Zarovnani Doporucujeme vénovat velkou pozornost optimalizaci rozmisténi prvkd na diagramu tak, aby
elementl byly elementy zarovnané (Ize napf. pouzit mfizku v modelovacim nastroji)
L Vazby by mély byt ideadlné zalamované tak, aby se co neméné kfiZily a aby neprochédzely pres
Zarovnani y , ; o < Ly .
vazeb elementy. U prehledovych diagramu Ize vyuzit zarovnani vazeb do ,sbérnice” kdy vazby

vychazeji z jednoho bodu elementu, vedou pres sebe a odbocuji k cilovym elementlm.
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Priklad necitelného diagramu (diagram obsahuje chaoticky rozmisténé elementy, kontrast pisma a pozadi je
nevhodny a nedodrzuje standard, vazby jsou neprehledné a velikost pisma je pro ¢tenare pfilis mald)
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Priklad diagramu s uklizenymi a vyfiltrovanymi vazbami

Priklad diagramu se vSemi vazbami, navic bez zarovnani

(=]

Priklad centrického elementu v diagramu

(x]

Priklad prehledového diagramu
Matice

Matice jsou specifickym vizualiza¢nim prvkem umoziuji pfehledné ukazat mapovani mezi dvéma sadami
elementd. Jsou uzite¢né pro kontrolu a ladéni propojenosti, kdy jsou sady elementd ve vztahu m:n. V takovém
pripadé se obtizné tvori, a hlavné udrzuje, podobny diagram.

Matice slouzi pro i mapovani vazeb mezi objekty napfi¢ vrstvami architektury, coz umoznuje ¢tenari pochopit
provazanost objektl a jejich vyuzivani.

NAR tvorbu a pouziti matic dosud blize neupravuje, tato metodika uvadi mozné vyuziti matic tam, kde to je
efektivni.

Na co myslet pfi tvorbé matic:

Podet elementd na Pfi velkém poétu elementu muze byt pFi tisku na obvyklé formaty papiru

osach mapa prilis jemna a necitelna. Doporucujeme zvazit rozpad na vice matic
Pfi pribéZzné tvorbé obsahu se vycet elementl na osach matice méni. Proto je

Aktualizace matice vhodné matici aktualizovat, aby ukazala vzdy platny seznam elementd. Totéz se

tyka sledovanych vazeb.

Vytvoreni vazby v matici  [Pokud vytvafite vazby primo pres matici, zkontrolujte, zda se nechténé neobjevi na
vs. v diagramech diagramech s danou kombinaci elementd.

Pozn.: Nékteré nastroje pro spravu modeld matice nepodporuji (napriklad Archi).

(x]

Ukdzka matice primo v nastroji Sparx Enterprise Archtect
Katalogy

Katalogy jsou vycty elementd daného typu, zobrazené ve formé tabulky s moznosti razeni ¢i filtrace a nastaveni
zobrazenych atributd.

Katalogy jsou spolu s maticemi vice interaktivni nez diagramy a hodi se zejména pro praci pfimo v nastroji.
Obvykle se katalogem resi potreba vyc¢tu elementd s konkrétnim fazenim a atributy, ¢i pro gap analyzy pomoci
filtrace urcitych hodnot atributd.

V tisténé dokumentaci je obvykle katalog realizovan pomoci $ablony pro vygenerovani dokumentu pro
pfislusnou ¢ast modelu.

NAR doporucuje pouzivat pro inventarizaci a spravu portfolii klicovych konceptd (procesd, roli, aplika¢nich a
technologickych komponent a sluzeb apod.) katalogy v tabulkovém kalkuldtoru nebo ve specializovanych
nastrojich, s obsahem podle OHA publikovanych akcelerator(l. Takto pfipravené tabulkové zdroje je mozné
hromadné naimportovat do nastroje, ¢imz se usetfi ¢as. Pro hromadné Upravy je mozné katalog doCasné
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vyexportovat, upravit vné ndstroje a opét naimportovat. Vzdy je ale nutné zajistit, ze model je primarni
zdroj katalogi pro potieby podnikové architektury.

U katalogll jsou zasadni nasledujici aspekty:

Definice typu Definice typu elementi v jednom katalogu - je vhodné élenit katalogy dle
elementi typu elementu podie metodiky
Razeni element Razeni elementl v katalogu - obvyklé je vychozi fazeni abecedni dle nazvu, pficemz

je mozné pfi vizualizaci katalogu volit fazeni dle libovolného zobrazeného atributu.

Vnitfni strukturovani katalogu - s ohledem na oekdvané mnozstvi polozek a pouzity
VnitFni strukturovani |zplsob vizualizace Ize nékdy doporucit katalog vnitfné ¢lenit, napr. dle moduld.
katalogu Obvyklejsi je ale ponechat seznam linedrni a veskerou filtraci a fazeni ponechat na
vizualiza¢nim nastroji pro katalog.

Pozn.: Nékteré nastroje pro spravu modeld katalogy nepodporuji (napriklad Archi).

]

Ukézka katalogu primo v ndstroji Sparx Enterprise Architect

Clenéni modelu

Tato metodika modelovani plati pro enterprise architekturu celku, domén a segment( OVS, v mirné omezené
mife, respektive aplikované, pro enterprise architekturu reseni pfilezitosti, identifikovanych v doménovych nebo
segmentovych architekturach.

V architektonickém popisu feseni Ize pomoci této metodiky odpovidat na existencionaini otdzky CO? a PROC?
bude obsahovat hledané Feseni, nikoli na otazky JAK MA FUNGOVAT? Takové modely tzv. solution architektury
nejsou upraveny NAR ani touto metodikou, zejména proto, zZe:

1. Maji jiny ucel
2. Jazyk ArchiMate se pro né malo hodi (spiSe UML).

Segmentace

Z hlediska rozsahu modelovanych OVS a jejich korporaci, ¢i z hlediska jejich vnitini struktury délené na
segmenty a schopnosti je tato metodika modelovani univerzalné pouzitelna.

Sem ale patfi otdzka, kolik ma mit jedno OVS modeld. Pfed kazdym modelovani néjakého katalogu nebo
diagramu je nutno rozhodnout do jakého z nich dana informace patfi. OVS by mélo byt schopno rozlisit a
samostatné spravovat modely:

e VLST - Vlastni model architektury Uradu (OVS). Obsahuje prvky a pohledy specifické pro tento kontext.
Ufad mize obsahovat nékolik model{l tohoto typu pro své jednotlivé organizace.

e SPOL - Spole¢ny model Gradu a vSech jim kontrolovanych (a metodicky vedenych) organizaci (resort,
krajska korporace atp.). Zde jsou umisténé pohledy kombinujici prvky z nékolika modeld typu VLST.
Mohou zde byt i dalsi prvky, spadajici jen do kontextu SPOL.

e ROZS - Rozsiteny model s prvky od spolupracujicich organizaci, Gfadd, kdekoli v systému verejné spravy
(pfipadné soukromé sféry). Zde by mély byt pohledy ukazujici kontext mimo ramec SPOL, typicky se
sdilenymi prvky jinych Gradl. DO doby, nez bude k dispozici centraini sprava sdilenych prvkd, budou zde
ulozené jejich kopie, které budou pouzité pro vazby a pohledy v modelu daného Gradu.

Na obrazku nize je ilustrovan princip strukturovani modell téchto typd.

llustrace segmentace modelu z pohledu jednoho Gfadu
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Struktura modelu

Jednotna struktura modell vyznamné pomaha jejich pochopitelnosti a umoznuje zastupitelnost jak na strané
¢tenard, tak na strané tvdrct. Dlouhodobé si DIA klade za cil udrzovat modely podnikovych architektur Gradd
centralné, coz vede také na potrebu jednotného strukturovani modeld. Proto v této metodice popisujeme hlavni
myslenky v této oblasti.

Model by mél byt strukturovan zhruba taktak, jak je vidét na obrazku nize. Struktura pocitd s moznosti
hierarchického ¢lenéni modelu Gfadu (prvky ,Cést Gfadu N“). Nasleduje déleni dle architektonickych domén, kde
je oCekavana Uplna nezavislost obsazenych prvkd (elementd, vazeb) mezi doménami. Na dalsi Grovni jsou pak
elementy sdruzené do katalogd a diagramy a matice, na nichz jsou elementy a vazby zobrazené.

Samotné elementy jsou drzené bud ve vlastni strukture, nebo jako soucast katalogl - zalezi na konkrétnim
nastroji. To samé plati o ulozeni vazeb.

Zatimco elementy jsou jasné prifazené k architektonickym doménam, na pohledech mohou byt elementy z vice
domén soucasné. Umisténi pohledu se pak ridi prevazujicim typem elementd, ¢i tim, kam spiSe logicky patfi.
V kapitole 4.64.6 je pak uvedeno zarazeni pohledd do jednotlivych architektonickych domén.

Nelze zapomenout na pohledy, které jsou striktné prirezové. Pro né je vhodné vyclenit uzel struktury
»Prehledova hlediska“, ktery je sdruzuje.

Princip strukturovani modelu Gfadu

Prvek Vyznam

Strukturni prvek, pod nimz je cely model. Nese dopliikové informace urcujici o jaky
Urad se jedna.

Pokud je Urad vnitfné strukturné ¢lenén ne viceméné nezdvislé ¢asti, doporucujeme to
reprezentovat i v modelu. Zejména v situaci, kdy maji ¢asti rlizné architekty.
Architektonicka doména|Modelovana vrstva/doména architektury (viz kap. 4.1)

Katalogy elementd Obsahuji seznamy elementd daného typu

Obsahuje jednotlivé pohledy na model v pfislusné arch. doméné. Typicky se jedna o
diagramy a matice.

Uzel struktury, pod nimz jsou umisténé pohledy obsahujici pfehledy a prirezové
pohledy, které obsahuji elementy z vice domén najednou.

Kofenovy uzel

Cést Uradu

Pohledy

Prehledové hlediska

Urovné detailu

Aby byla podporena myslenka jednotné granularity informaci pres cely model, jsou definované tfi Grovné
detailnosti modelovaného pohledu na realitu. Tyto Urovné jsou pojmenované L0, L1 a L2 a jsou popsané
v tabulce nize.

Nazev Vyznam

Ukazuje principy a podstatu. Dava celkovy prehled, celkovy pohled na systém v dané
doméné/oblasti; hlavni prvky a konzumenti. Casto jsou zde agregované (seskupujici) prvky.

L1|/Zakladni |Ukazuje vSechny klicové prvky pro uceleny pohled. Dopliiuje se s prehledovou Urovni.
Pridava detaily vybrané Casti z vyssi Grovné. Na této Grovni doporu¢ujeme modelovat jen
vyseky, které si to zaslouzi, napf. diky komplexité.

LO|Prehledova

L2|Detailni

Detailni informace o konceptu Urovni detailu v NAR najdete na
https:%%//%%archi.gov.cz/nar_dokument:proces_tvorby architektur?s[1=11%2A#rozhodnuti_o_hloubce obsahu

(]

Prehledova Uroven LO
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Zakladni aroven L1 (Cerveny ramecek ukazuje proces rozpracovany na drovni L2)

(]

Detailni Uroven L2

Modelovani ¢asové dimenze

VZzdy musi byt mozné identifikovat casové obdobi, k némuz se obsah modelu vztahuje. Zejména je ddlezité byt
schopny rozlisit, zda modelujeme soucasny (Asls) ¢i budouci (ToBe) stav. ZpUsob realizace tohoto pozadavku je
vysoce zavisly na zplsobu fizeni zmén v podniku. Tato metodika doporucuje nasledujici pristup:

Model aktualni situace
je zaklad

Méjte v potfebnych okamzicich aktualni model stavajici situace (Asls)
podnikové architektury. Lze feSit napf. aktualizaci modelu po releasu.

Vyvojové varianty
modelujte oddélené od
hlavniho modelu

Pokud teprve vznikda navrh cilového stavu, pribézné existuje vice moznych
pracovnich variant. Aby byla zajisténa integrita modelu, doporucujeme pracovat na
modelu vzniklém kopii hlavniho modelu, ¢i ve zcela pracovnim modelu. Po
schvéleni cilového stavu jej preneste do primarniho modelu a navazte korektné na
dany Stav architektury (vizte déle).

Casovy vyvoj modelujte
s pomoci vrstvy
Implementace a migrace

Pro modelovani planovanych zmén pouzijeme ¢ast Implementace a migrace (viz
kap. 4.6.5). Casové ukotveni nese pfislusny Stav architektury. Na n&j jsou
navazané elementy (napf. pomoci vazeb. D). Diagramy ukazuji detailné situaci

v tomto Stavu architektury, pfislusnost ke Stavu architektury je feSena pomoci
nazvu ¢i misténim diagramu. Je také vyuzito barevné konvence pro indikaci zmén
v portfoliu.

V pripadé potreby doplrite
interval platnosti k prvkdm
a udrzujte jej aktudini

Primarné by mélo k uréeni ¢asové platnosti elementu stacit pfifazeni k vybranym
Stavim architektury. Pokud je to ale potfeba (napf. pro zd@raznéni vyuziti az

v néjakém obdobi), dopinime element, vazbu ¢i diagram obdobim platnosti. Je
dilezité nezapomenout tento Udaj udrzovat aktualni.

Oznacujte model datem
platnosti

Oznacujeme okamzik, k némuz je model platny (Platnost k). Mlize to byt datum, ale

vvvvvv

pomuUze udrzovat ¢asové rezy modelu.

Archivujte ¢asové rezy

Model verzujeme a starsi rezy archivujeme pro Ucely udrzovani ¢asovych rez(
z minulosti.

E|Diagram s vyznacenim barevné konvence pomoci ohraniceni: zelena = novy, modra = zmeéna,

cervend = zruSeny

Metainformace

Pro jednoznacné zarazeni dané ¢asti modelu pro ¢tenéare, ale hlavné pro poti'eby automatizace zpracovani
obsahu modelu, v¢. napf. validace formalni spravnosti je potfeba jednotlivé prvky modelu doplnit o informace,

které toto umozni.

Nékteré Udaje popsané v kapitolach vyse jsou elegantné zaznamenany do modelu pravé pomoci metainformaci.

Metainformace jsou v modelovacich nastrojich obvykle udrzované jako specifické atributy, i tagy.
Doporucujeme prozkoumat moznosti pouzitého modelovaciho néstroje pro automatizaci a systematizaci jejich

vypliovani.

Pro jakoukoli integrovatelnost modeld mezi sebou je nutné metainformace k prvkim modelu udrzovat.

Zéakladni metainformace jsou:

https://archi.gov.cz./
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Metainformace

Vyznam

Obvykle pfifazena k

Datum platnosti

K jakému datu je platny obsah dané ¢asti
modelu

Strukturni prvky na vyssi
drovni

Autor/odpovédnd osoba

Jméno autora ¢i osoby odpovédné za obsah
dané ¢asti modelu

Strukturni prvky, elementy,
vazby, pohledy

Datum posledni aktualizace

Kdy byl dany prvek naposledy upraven

Strukturni prvky, elementy,

vazby, pohledy

Vrstva architektury

Architektonicka doména (viz kap. 4.14.1)

Strukturni prvky

Uroveh detailu

Mira detailu modelovaného pohledu na realitu
(viz. kap. 3.6.43.6.4)

Pohledy

Reference na pfislusnou ¢ast
metamodelu

Urceni, jakou ¢ast predpisu pro modelovani
dany prvek realizuje

Elementy, vazby, pohledy
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