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1. UVOD

Narodni (celkovd) podnikova architektura verejné spravy, nebo také architektura Uradu, je podnikova
architektura aplikovana na stat (vefejnou spravu) stejnym zplsobem, jako je pouZivana ve velkych
podnikovych korporacich.

Cilem koncepce Nérodni architektury vefejné spravy CR je maximdlné ochranit investice do prvkd
technologické a datové infrastruktury ¢eského eGovernmentu a posunout Ceskou republiku nejprve
mezi zemé, vyuZzivajici GEA (Government Enterprise Architecture) pro fizeni svého eGovernmentu
v uzsim slova smyslu jako verejné informatiky a posléze (po nékolika letech) umoznit pfechod
k vyuziti architektury na podporu tizeni transformacnich zmén verejné spravy jako takovych.

1.1. Uéel dokumentu

Tento dokument obsahuje definici architektonickych pohledd na modely (diagramut) vyuZivanych pro
Formulare Zadosti o stanovisko Hlavniho architekta eGovernmentu k planovanému projektu ICT.
Povinnost zasilat Zddost o stanovisko vyplyva z €l. I/2 usneseni vlady ¢. 889 ze dne 2. listopadu 2015.

Ucelem tohoto dokumentu je poskytnout povinnym uraddm definici pohledii architektury Gfadu a
projektd v rozsahu, ktery se predklada k posouzeni Odboru Hlavniho architekta eGovernmentu
Ministerstva vnitra (dale jen OHA).

1.2. Zakladni definice podnikové architektury a ramce
Definice pro potreby ceské verejné spravy:

Enterprise architecture (architektura uradu), jako manazerska metoda, je prostfedkem pokorného a
celostniho poznavani organizace na podporu rozhodovani, zejména pfi planovani strategickych zmén.

Jednoduse rfeceno:

Architektura Ufadu predstavuje popis struktury a chovani ufadu (kdo jsme), planovanych zmén
(odkud a kam jdeme) a jejich informacni podpory (k ¢emu nam je a ma byt ICT).

Pro orientaci v koncepci architektury vefejné spravy CR jsou kli¢ové t¥i pojmy a jejich zkratky:

e Narodni architektura (NA, NA VS CR) — je uplatnéni metod a mysleni podnikové architektury
na vefejnou spravu statu, konkrétné CR. Pfedstavuje dva vyznamy soucasné, jak existujici a
planovanou skute¢nou architekturu VS, tak jeji popis. Pfedstavuje také souhrn lokalnich
architektur OVM a centralnich architektur eGovernmentu.

e Narodni architektonicky ramec (NAR) — predstavuje myslenkovy koncept, metodiku postupu,
sadu standard(l, pom(cek a ndvodU pro tvorbu a udrzbu NA a NAP.

e Narodni architektonicky plan (NAP) — je popisem planovaného cilového stavu NA v urcitém
Casovém horizontu a planem cesty, tj. implementacnich krokl (programi a projekt(),
vedoucich ze soucasného stavu kdosaZzeni stavu cilového. NAP je také soubor
architektonickych dat (model(l) a diagram(, udrZovanych spole¢né OHA a jednotlivymi OVM,
¢lenény na:

o architektury uradi a
o architektury sdilenych resSeni.

V ptipadé, Ze cokoli neni dostate¢né specifikovano timto materidlem, vyuZijte plné standardu TOGAF
a ArchiMate. Pokud budete mit jakékoli nejasnosti, obratte se, prosim, na OHA.
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1.3. Struktura dokumentu

Tento dokument obsahuje dva zakladni bloky:

1. Kapitola 2 popisuje postupy pfipravy modelovani architektury od sloZzeni pracovniho tymu po
praci s metamodely a vzory. Kapitola 2 obsahuje rovnéz popis grafického modelovaciho
jazyka ArchiMate, ktery je pro modelovani architektury pouzit.

2. Kapitola 3 poskytuje definici jednotlivych diagramd potfebnych k vyplnéni Zadosti o
stanovisko OHA.

1.4.  Architektonicky nastroj

Pro modelovani architektury je mozno pouzit celou fadu nastroji (softwarovych aplikaci), které
podporuji  jazyk ArchiMate. Bezplatnym jednoduchym nastrojem, ktery je pro modelovani
architektury vhodny je program Archi dostupny na adrese http://www.ArchiMatetool.com/download

Z komplexnéjsich komercnich nastrojl je mozné vyuzivat napfriklad:

e BiZZdesign Enterprise Studio od spole¢nosti BiZZdesign

e Enterprise Architect od spolecnosti Sparx Systems

e ArchiMetric od spolec¢nosti Visual Paradigm
Planovano je wvytvofeni jednotného centrdlniho architektonického uloZisté provozovaného
Ministerstvem vnitra. Aby byl Vas architektonicky ndstroj kompatibilni s timto pfipravovanym
Ulozistém, musi umoznovat export modelu do standardizovaného formatu The Open Group
ArchiMate File Exchange Format a mél by umozZfnovat i import referencnich modell vtomtéz
formatu.


http://www.archimatetool.com/download
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2. PRIPRAVA A MODELOVANI

2.1.  Architektonicky tym

Prvnim krokem tvorby architektury je vytvoreni architektonického tymu. V architektonickém tymu by
mél byt zastoupen alespon jeden IT specialista (nejlépe IT architekt) a alespon jeden odbornik na
vécné agendy vykondvané uradem, tedy ¢lovék mimo IT.

ProtozZe v architekture urfadu se podle definice vySe upfednostiuje prehled do Sitky pred pohledem
do hloubky detailu, mély by tomu odpovidat i schopnosti a dovednosti ¢leni tymu.

Architektonicky tym musi dostat zadani jakou architekturu a pro jaké ucely ma vytvorit a zmocnéni k
jedndni se vSemi dot¢enymi Utvary Uradu, od kterych potfebuji ziskat nezbytné informace a znalosti.
Nasledujici postupy predpokladaji tvorbu architektury pro uGcely zZadosti o stanovisko OHA na zakladé
takového zadani a zmocnéni.

2.2. Modelovaci jazyk ArchiMate

K modelovani architektur projektll a urfadu je stanovenym standardem vyuZivani nezdvislého
grafického modelovaciho jazyka ArchiMate. O jeho spravu se stard konsorcium Open Group, které
ArchiMate vyhlasilo jako standard pro popis Enterprise architektury. Obecné standardy pro
modelovani v jazyce ArchiMate jsou dostupné na adrese:
http://pubs.opengroup.org/architecture/ArchiMate2-doc/

Popisuijici
Pasivni chovani Aktivni Motivacni
Representation Sluzba ve Obsluzny kanaHO 4
vefejné spravé  »———1—= CO? PrOC?
2
F| ?
N 7 f :
S T Procesve o= Role D Ucastnik % Stakeholder O
Q O:Jell:\lls e =+t vefejnéspravé e———— | |
subje
——
2 -r -r |
‘E : Aplikaéni Aplikaéni ~O Motivitor &8
Q { sluzba rozhrani
4] '
X ' pay
< : i ‘ |
§ . |
e Aplikaéni () Aplikaéni Strategicky cil
Datovy objekt  ........l..... funkce komponenta
‘m I == ======= ) Jocmemmsaaa ) D 2 ' '
~ v | 1 L , i
I3 ' ' Techno!ogicka’ Technologi‘cké—o H princip (1)
Q\O sluzba rozhrani i
(] | i |
S e 7 ' s
< H H H i H
'5 Artefakt Technologicka () Sit &8 Pozadavek [7
[\QJ L CRERTPEY EERR funkce e 1 . Uzel —_—
\
~
)5 Gap S
T '~ Plateau &
v .8
< 0
v o s
& =
\QJ g Deliverable Work Package
3 e - Jak?
g7 ’
~

Obrdézek 1: Zdkladni stavebni kameny ArchiMate, zdroj: The Open Group (preklad MV CR)


http://pubs.opengroup.org/architecture/archimate2-doc/
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2.2.1.  Obsah jazyka

Jazyk je sloZen ze zdkladnich stavebnich kamenU (neboli prvkd). Ty se déli na 3 kategorie — aktivni
prvky, prvky popisujici chovani, pasivni prvky. V tomto déleni je podobnost s pfirozenym jazykem,
kde aktivni struktury odpovidaji podmétu, struktury chovani slovesu a pasivni struktury predmétu.
Tyto struktury jsou ddle rozdéleny do vrstev — byznys (neboli vykon verejné spravy), aplikacni,
technologicka. Chybi datova vrstva, kterd je v ArchiMate rozloZzena do vSech ostatnich vrstev, co? je
pro pouZiti v rdmci modelovani logictéjsi. Standard dale definuje, jaké vazby je moiné mezi
jednotlivymi strukturami pouZit. PouZiti vazeb je definovano relativné striktné. Nékteré vazby jsou
prevzaty z jazyk UML a BPMN.

2.2.2.  Definice pohledii

ArchiMate definuje i standardni definice pohled( (hlediska) pouZitelné pro vytvoreni rlznych
pohled, od pohledu na model ddrfadu, odpovidajicich rozdilnym zajmim a potiebdm
zainteresovanych osob. V tomto pfipadé jsou zainteresovanymi vedle zaméstnancl Ufadu zejména
architekti OHA. Pohledy typicky pokryvaji rizné ¢asti modelu Gfadu na procesy, vazby procesl na
aplikace az po pohledy zamérené na infrastrukturu. Pro tyto definice pohledl je uvedeno, které
struktury a vazby v nich Ize pouZit, kdo jsou typicti uzivatelé vytvorenych pohledd, k ¢emu ma pohled
slouzit a jaka je jeho uUroven detailu.

2.2.3.  Rozsireni
ArchiMate od verze 2.0 obsahuje dvé standardni rozsifeni — motivacni, které je zaméreno na popis

(model) cilQl, zdmérd, pozadavk( a souvisejicich prvkd a implementacni rozsifeni, které se zaméruje
na popis (model) prvkd, predstavujicich dodavku zmén a zachycuje obsah aktivit (projektl), vychozi,
cilové a docasné architektury. Obé rozsiteni obsahuji specifické prvky, specifické vazby a odpovidajici
vlastni pohledy. Pro formulaf Zadosti o stanovisko OHA nejsou diagramy motivacni architektury a
implementacni viibec zminovany.

2.2.4.  Definice prvki

Nasledujici tabulka obsahuje seznam a popis v3ech prvkd, které jsou pouZity v jednotlivych definicich
pohledd EtyFvrstvé architektury vefejné spravy CR, a které jsou odvozené ze specifikace ArchiMate
2.1, které prejmenovava, ¢i jim ddva lehce jiny vyznam popsany ve sloupecku popis.

Nazev prvku Popis

(angl. nazev)

Uéastnik Ucastniky, aktéry, jsou viechny strany vykonu sluzby ve vefejné spravé

(Actor) souvisejici s projektem.

Ugastnik &

Role Role predstavuje pfistup, resp. chovani, konkrétni osoby nebo skupiny

(Business role) osob ve vztahu k vykonu sluzeb ve vefejné spravé. Kazda redlna osoba
(aktér) vystupuje do, je aktivni v, jedné nebo vice rolich, bere na sebe pro

Role <2 4any piipad roli.
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Nazev prvku

(angl. nazev)
Spoluprace ve veiejné
spravé

(Business
collaboration)

Spoluprace ve )
velgne spravé

MINISTERSTVO VNITRA

Popis

Spoluprace predstavuje propojeni vice ucastnikll vykonavajicich jisté role
za Ucelem dosaZeni spolecného cile.

Obsluzny kanal Obsluzny kanal je rozhrani komunikace ¢i interakce ucastnikll zastavajicich
(Business interface) role.
Obsluzny —0

kanal
Umisténi Umisténim je konkrétni ¢i abstraktni misto, na némz se nachazi objekt ¢i
(Location) subjekt vefejné spravy nebo Gcastnik v dobé interakce. MdZe byt pouZit na

vSech vrstvach.
Umizténi O

Proces ve verejné
spravé
(Business process)

=

Proces ve
vefgjne sprave

Proces ve vefejné spravé je sada Ccinnosti, které jsou vykonavany
opakované stejnym nebo podobnym postupem a navaznostech.
Proces se mliZze v modelech rozpadat na dilc¢i funkce nebo procesy.

Funkce ve vefejné
spraveé
(Business function)

Funkece ve ﬁ::l
vefgjné spravé

Funkce ve verejné spraveé lze pouZit ve dvojim smyslu:

1. Funkce predstavuje vykon agendy (pfip. podplrné funkce
spotfebovavané samotnym uradem) nebo poslani Gradu obvykle
vyplyvajici z platné legislativy. Funkce je obvykle vykonavana
sadou procesu nebo dil¢ich funkci, které ji zajistu;ji.

2. Dil¢i funkce predstavujici €innost, kterd se muZe vykondvat
v rliznych procesech a agendach. Lze si ji predstavit jako ,black
box“ zajistujici néjaké chovani. Pfikladem mulze byt cinnost
podatelny pfti dil¢i funkci Pfijem poddni, které se vykonava stejné
bez ohledu na agendu, jiZ se podani tyka.

Podobné jako Proces, také popisuje interni chovani provadéné rolemi. Na
rozdil od procesu, ktery se vice soustfedi na tok jednotlivych ¢innosti, se
funkce soustfedi na slouceni chovani zalozeném na znalostech,
zkuSenostech, zdrojich, kompetencich apod.

Sluzba ve verejné
spravé
(Business service)

Sluzba ve
vefgjne sprave

Naplnéni potfeb zdkaznika (klienta) verejné spravy, a to jak externiho
(obcana) tak tfeba i interniho (jiny Urednik). Sluzba predstavuje zpUsob,
kterym je mozno spottebovavat vystupy internich funkci.




Nazev prvku

(angl. nazev)
Objekt / subjekt VS
(Business object)
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Popis

Jde o pasivni prvek reprezentujici podstatné okolnosti, které jsou pro
sluzby ve vefejné spravé dulezité. Casto jsou tyto prvky predmétem
evidence v podobé datovych objektd. Jde tedy o prvky, které nevykonavaji

Objekt / zadné chovani (¢innost), ale jsou podstatné pro sluzbu nebo funkci ve
subjekt VS verejné spravé. Subjektem verejné spravy je také ten i to, co je funkci ve
verejné spravé chranéno ¢i podporovano, ackoli to samo do kontaktu s
verejnou spravou nepfichazi.
Produkt VS pro 7S Je soubor, kolekce, sluzeb ve verejné spravé, kterad je poskytovana jako
(Product) celek zakazniklm (klientim) verejné spravy pro naplnéni potifeb souhrnné
plynoucich z jejich konkrétni Zivotni situace.
Produkt VS pro
5

Aplikac¢ni komponenta
(Application
component)

Aplikacni
kemponenta

Aplikacni komponenta je ¢ast softwarového systému, ktera je zaméniteln3,
modularni a zapouzdfuje své chovani a data. Jinak feceno, jedna se o blok
softwaru, ktery Ize odebrat a nahradit jinym se stejnym rozhranim.

Pro lepsi rozliSeni tohoto prvku je dobré si predstavit, Ze aplikaéni
komponentu jako celek Ize zapnou/vypnout a ¢asto ma i inventarni ¢islo.

Spoluprace aplikaci
(Application
collaboration)

Spoluprace @
aplikacr

Spoluprace aplikaci predstavuje propojeni dvou nebo vice aplikaénich
komponent, které se spolecné podileji na néjakém chovani. Jde tedy o
pfipady, kdy na jeden impulz reaguje vice aplikacnich komponent
zpusobem, kdy spolu musi Cile sdilet data a funkce, aby spolecné dosahly
pozadovaného chovani.

Aplikacni rozhrani
(Application interface)

Aplikacni )

rozhrani

Aplikac¢ni rozhrani komponenty (napf. informacniho systému) uréené pro
poskytovani nebo cerpani sluzeb jinych aplikacnich komponent
prostfednictvim jejich aplikac¢niho rozhrani.

Datovy objekt
(Data object)

I I
‘ Datovy objekt ‘

Datovy objekt je prvek obsahujici data, ale nevykonavajici Zadné chovani.

Aplikacni funkce
(Application function)

§

Aplikacni
| funkce

Aplikacni funkce predstavuje seskupeni automatizovaného vnitiniho
chovani provadéného aplikacni komponentou. Na rozdil od aplikacni
sluzby, kterd popisuje vnéjsi chovani poskytované ostatnim.
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Nazev prvku Popis
_(angl. nézev)
Aplikacni sluzba Prvek, ktery poskytuje svoji funkcionalitu vnéjsim prvkim jako napfr.

(Application service) aplika¢nim komponentam nebo vyssim vrstvam.

Aplikacni _
sluzba |
Uzel Uzel je aktivni prvek, ktery zpracovavd informace a data. Jde o kombinaci
(Node) HW zafizeni se systémovym SW.
Uzel
Artefakt Fyzickd reprezentace dat pouZivana nebo produkovana systémem.
(Artefact)
Artefakt
Zarizeni Zatizeni je HW zdroj, pres ktery jsou Artefakty zpracovévany.
(Device)
| Zaiizeni |
h ,/
Komunikacni cesta Propojeni mezi jednim nebo vice Uzly, pres které si méni data.

(Communication path)

Komunikacni €3

cesta
Sit’ Komunikacni prostfedek mezi dvéma nebo vice Zafizenimi.
(Network)
Sit ﬁ
Systémovy SW Reprezentuje programové prostfedi, vnémz jsou provozovany datové
(System software) artefakty. Nejde jen o operacni systémy (tedy systémy vyssi urovné), ale
- - obecné o vsechny programové prostiedky vSech urovni. Patfi sem napf.
Systemovy SW () firmware, driver, operaéni systémy, virtualizaéni a integraéni middleware,
SRBD (databaze), JEEE aplika¢ni servery, workflow enginy, vyvojovd
prostiedi apod.

Prakticky se zde uvaZzuje SW pouze v technickém smyslu, bez podpory
byznys logiky sluzby ve verejné spravé aplikacnimi funkcemi, ty viz
aplikac¢ni vrstva.

10
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Nazev prvku
(angl. nazev)

(Infrastructure
function)

Technologicka funkce

Popis

poskytuje.

‘ funkce

Technologicka ) ‘

Prvek chovani, ktery sdruZuje a vyjadfuje funkcionalitu, kterou Uzel

(Infrastructure
interface)

Technologické rozhrani

Jde o bod pfistupu, kde Technologickd sluzba

vySSim vrstvam.

rozhrani

Technologické=D

(realizovana pres
Technologické funkce Uzlu) mize byt zpfistupnéna ostatnim Uzlim nebo

Technologicka sluzba

Zvenci viditelna jednotka funkcionality poskytovand jednim nebo vice Uzly

(Infrastructure skrze Technologickou funkci.
service)

Technologicka

sluzba |

2.2.5. Vazby
Vycet moznych typl vazeb v ramci jazyka ArchiMate.
Pojem ‘ Popis | Symbol
Strukturni vazby
Asociace Asociace (pfifazeni) vztah( prvkd, které nejsou popsatelné
(Association) jinym, konkrétnéjsi vztahem.
PFistup PFistupova vazba modeluje pfistup prvkl chovani k procesnima | -«=ceeeeerenes >
(Access) datovym objektim.
Pouzité ze Pouziti sluzeb procesy, funkcemi, nebo interakci a pristupem >
strany k rozhrani rolemi, komponentami nebo spolupraci.
(Used by)
Realizace/ Vztah realizace spojuje logickou entitu s vice konkrétni entitou, | ======== I
(Realization) kterd ji realizuje.
Pfifazeni Vztah pfifazeni spojuje prvky chovani s aktivnimi prvky (napf. >

(Assignment)

role, komponenty), které je provadéji nebo role s Ucastniky,
ktefi je plni.

(Triggering)

procesy, funkcemi, interakcemi a udalostmi.

Agregace Vztah agregace znadi, Ze objekt seskupuje urcity pocet jinych <>
(Aggregation) objekt(.

Kompozice Vztah kompozice znaéi, 7e objekt je slozen z jednoho nebo vice | dp———
(Composition) | jinych objekt(i (bez nichz nemUze existovat a ony samy také ne).

Dynamické vazby

Tok Vztah tok popisuje vyménu nebo transfer napr. informace nebo | === === =- >
(Flow) hodnotu mezi procesy, funkcemi, interakcemi a udalostmi.

Spousténi Vztah spousténi popisuje ¢asové nebo pficinné vztahy mezi L
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Ostatni vazby

Seskupeni Vztah seskupeni znaci, Ze stejné nebo rozdilné objekty jsou Bt
(Group) seskupeny podle néjaké spolecné charakteristiky.

Spojka Spojka se pouZiva ke spojeni vztaht stejného typu. ®
(Junction)

Specializace Vztah specializace znaci, Ze objekt je specializaci jiného objektu. <
(Specialization)

2.3. Prace s metamodelem a vzory

2.3.1.  Model architektury airadu
Tak jako kazdy socio-ekonomicky systém ma i Urad svoji realnou architekturu, tj. strukturu a chovani.

Model architektury uradu je ponékud abstraktnim zachycenim, popisem této architektury, jejiho
stavajiciho a zejména zadouciho cilového stavu. Ten pfirozené jesté redlné neexistuje a dobry model
pomaha jeho porozuméni, ovéreni a realizaci.

Model je predstavovan souhrnem obrazl vsech prvk( systému (instanci) a jejich vazeb. Pro snazsi
porozuméni a komunikaci modelu jsou vytvareny architektonické artefakty v podobé
jednorozmérnych seznam - katalog(, dvourozmérnych matic a grafickych diagrama.

Pro Ucely vizualizace modelu cilového stavu jsou v zZadosti o stanovisko OHA pouZity pouze katalogy a
diagramy, vazebni matice pro zjednoduseni formulare pouZity nejsou.

2.3.2.  Metamodel vefejné spravy CR

Metamodel veFejné spravy CR (tak jak je nyni pospan) vychazi pIné z definice standardd ArchiMate,
TOGAF a dalSich zemich, které se EA zabyvaji. Do metamodelu nebyly pfidany zZadné nové prvky,
pouze prvky ziskaly nové nazvy odpovidajici jejich presnéj$im vyznamim pro vefejnou spravu CR. Na
Upravé metamodelu se prlibéZné pracuje, proto je nutné sledovat jeho zmény.

Prace s metamodelem VS CR

Metamodel vefejné spravy CR predstavuje prehled viech piipustnych prvk(i a vazeb mezi nimi v
rdmci modelovani architektury ufadu/projektu v ramci formuldfe Zadosti o stanovisko Hlavniho
architekta eGovernmentu. Vzhledem ke sloZitosti celkového metamodelu, a z toho wvyplyvajici
neprehlednosti vysledné architektury, je vhodné vytvaret diagramy vidy jen z vysece celkového
metamodelu. Tyto vysece predstavuji jednotlivé pohledy uvedené dale. Ke kazdému pohledu je
uvedena definice pohledu, ktera je podmnoZinou celkového metamodelu. V tomto ohledu je mozné
vyuzit celkovy metamodel pro nasledujici ucely:

1. Rozsifeni dilciho pohledu - dle potfeby je moZzné pfi tvorbé nékterého pohledu vyuzit dalsi
pfipustné vazby z metamodelu a pohled tak doplnit o dalsi relevantni informace, vidy je vSak
nutné omezovat obsahlost pohledu na Urovni, aby byl pohled jesté prehledny a Citelny.

2. Vytvoreni vlastniho pohledu - na zdkladé potieby nékterého ze zainteresovanych je mozné
sestavit vlastni pohled, ktery zachyti architekturu v rozsahu, ktery je aktualné poptavan.

Metamodel je mozné dale rozsitit dle specifikace jazyka ArchiMate 2.1.
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Obrdzek 2: Celkovy metamodel VS CR v rdmci formuldre Zddosti OHA

2.3.3.  Definice pohledu

Definice pohledu je predpis toho, jak ma budouci pohled vypadat. Neni v rozporu s metamodelem, je
jen jemnéjsi definici jeho podmnoZiny, vyseCe. RGzné definice pohledu maji slouzit rdznym
zainteresovanym osobam a k posouzeni rliznych otazek, které se k celkové EA vazi.
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ArchiMate i TOFAG rozeznavaji jesté pojem Hledisko (anglicky viewpoint), které predstavuje uhel
pohledu a mélo by predchazet definici pohledu. V rdmci zjednoduseni hlediska nevyuzivame.

Prace s definici pohledu

Definici pohledu je nutné brat jako predpis toho, jak bude budouci pohled konkrétné vypadat. Nejde
o presné rozloZzeni prvkl (i kdyZ i na rozlozeni mize byt v ramci ArchiMate bran dlraz), ale o vycet
prvkd a vazeb mezi nimi. Pokud dand definice pohledu obsahuje prvky Funkce ve verejné spravé,
Sluzba ve verejné spravé a Ucastnik, neni nutné v daném pohledu zakreslovat napf. umisténi. Kazda
definice pohledu s vy¢tem prvkl a vazeb ma za cil ukazat na problematiku v jiném, zjednoduseném
nahledu, na zdkladé kterého se dé udélat rozhodnuti.

2.3.4. Pohled
Pohled je vytvoreny diagram (obrazek, view, ...), ktery je v souladu s definici pohledu. Je to vystup
modelovani na zakladé definic pohledu a metodickych navodd.

2.3.5. Prvek

Prvek je zdkladnim stavebnim blokem, ktery nasledné tvofi pohledy. Jako synonyma pro pojem prvek
mohou vystupovat — Element, Struktura, Koncept, Objekt. V rdmci metamodelu by se mélo hovofrit
spiSe o Konceptech, pti obecném popisu spiSe o Strukturach, Prvcich ¢i Objektech. V ramci
zjednoduseni se bude vyuzivat pouze pojem Prvek.

2.3.6.  Architektonické vzory sdilenych sluzZeb eGovernmentu

Vyznamné sdilené sluzby eGovernmentu maji své architektonické vzory, které jsou zverejnény na
webu odboru Hlavniho architekta eGovernmentu (OHA)'. Tyto vzory je nutné uplatnit v diagramech
v Zadosti o stanovisko OHA.

Prace s architektonickymi vzory sdilenych sluzeb eGovernmentu

Hlavnim smyslem a cilem je ukazat, jak konkrétné budete na sdilené sluzby napojeni a zda budete
vyuzivat vSechna dostupnd pfipojeni. Napf. pokud bude Vas agendovy informacni systém (AIS)
zapojen do propojeného datového fondu a bude v roli editacni, musite zajistit, Ze bude komunikovat
prostfednictvim vSech definovanych rozhrani pro editacni AIS a soucasné vsech definovanych
rozhrani pro Ctendrsky AIS (protoZe Ctenarsky AIS je nadrazeny editacnimu AlS). Tuto podminku
splnite tak, Ze ke svému systému deklarujete tato rozhrani.

! http://www.mvcr.cz/clanek/hlavni-architekt-egovernmentu.aspx
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3. ENTERPRISE ARCHITEKTURA
PROJEKTU

Enterprise architekturou projektu se mysli hruba architektura vSech vrstev téch ¢asti uradu, které

jsou se svymi zménami zahrnuty do pfipravovaného projektu.

Nasledujici schéma predstavuje prehled vSech pohledl architektury projektu, relevantnich pro
vyplnéni kapitoly plného formulare Zadosti o stanovisko OHA. Tyto pohledy jsou vybrané ze souhrnu
pohled TOGAF a ArchiMate, zatazenych do pfizplsobeného rdmce Narodni architektury.

Enterprise architektura projektu

Byznys architektura Technologicka architektura

Definice Pohled struktury IT E=
Definice Pohledu Sinnestnich funkci EE technologické architektury

Definice Pohled sluzeb vefgngé spravy EE K acni architekt
omunikacni architektura

Aplikacni architektura

Definice Pohled struktury aplikaci  B=

Prehled sluzeb ctyrvrstwé architektury

Definice Pohled komunikace aplikaci 2= Definice Pohled sluzeb v étyfvrstvé vizi o=
architektury verejné spravy

Obrazek 3: Celkovy pohled vsech definic pohledt

3.1. Tvorba byznys architektury

Byznys architektura projektu se do formulare Zadosti o stanovisko OHA reprezentuje pomoci dvou
pohled(. Jedna se o pohledy internich funkci a externich sluzeb verejné spravy.

3.1.1.  Definice pohledu ¢innostnich funkci
Ucel pohledu

Uc¢elem pohledu ¢innostnich funkci je zobrazeni dil¢ich funkci (resp. ¢innosti) vykondvanych uvnit¥
Uradu, kterych se projekt dotyka nebo na né ma vliv. Jde tedy o to ukazat, co se odehrava uvnitf
organizace, aby byla schopna plnit své poslani. Dil¢i (¢innostni) funkce mohou byt pfifazeny
k proceslim, ve kterych jsou vykondvany a procesy pak pfindlezi jednotlivym podplrnym funkcim ve
smyslu neregistrovanych agend (napt. IT podpora, Ucetnictvi). K témto dil¢im funkcim a procesiim
pak pohled zachycuje i souvisejici u¢astniky prostfednictvim roli, ve kterych ve vztahu ke konkrétni
¢innosti vystupuji. Cilem je zobrazit, co z funkci Uradu je dotéeno projektem a kterych konkrétnich
internich osob se tak projekt dotkne. Jedna se o pohled, ktery je zcela nezavisly na IT feSeni a nebyva
pfilis casto ménén (obvykle jen organizacnimi zménami).

Definice pohledu, jeho prvky a vazby

Definice pohledu na nasledujicim obrazku zobrazuje vSechny prvky, které mohou byt v pohledu
pouzity a vSsechny pfipustné vazby, které mezi nimi mohou byt v pohledu zachyceny.
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Obrdzek 4: Definice pohledu ¢innostnich funkci

Priklady a vazby prvk( v definici pohledu:

e Ucastnik

o PFiklady: Utednici (ptip. organizaéni jednotky Gfadu nebo cely Ufad) a dal$i relevantni
aktéri (napf. postovni Urednici pro CzechPOINT)

o Vazby: Kazdy ucastnik musi mit pfifazenu alespon jednu roli, kterou ve vztahu k
funkci zastava.

e Role

o Priklady: Pfi Fizeni auta ma fyzicka osoba roli Ridi¢, pfi vykonu statni kontroly ma
urednik roli Inspektor a stejné tak mlze mit celé oddéleni kontroly roli Inspektor a
soucasné roli Poradenska sluzba.

o Vazby: Role musi byt pfifazena alespon jednomu uUcastnikovi a musi vystupovat
alespon v jedné funkci nebo procesu ve verejné spravé.

e Funkce ve verejné spravé (¢innostni funkce)

o Priklady: Diléi funkce jako je PFijem podani.

o Vazby: Je ji pfifazena alesponi jedna role, kterd ji realizuje nebo v ni jinak vystupuje.
Dil¢i funkce (Cinnost) muiZe byt vykondvana vramci vice procesli. Funkce mize
vyuzivat aplikacni sluzby a muize pristupovat k objektim/subjektim VS.

e Proces ve verejné spravé

o Priklad: Zpracovani pozadavku na novy priikaz, Kontrola darového pfiznani.

o Vazby: Proces muze byt spoustén nebo spoustét jiny proces. Proces obvykle byva
realizaci agendové funkce verejné spravy, ale také muze stat samostatné mimo
jakoukoli funkci. Proces muZe vyuzivat dil¢i funkce (Cinnosti). Proces miZe uZivat
aplikacni sluzby, maze byt prifazen rolim, které v ném vystupuji a mlize pfistupovat k
objektiim/subjektim VS.

e Objekt / subjekt VS

o Priklady: Subjekt Gdajd, Ob&ansky prikaz, Zivotni prostiedi, Export.

o Vazby: Objekt / subjekt VS je pfedmétem nebo je zdrojem pro funkce anebo procesy
ve verejné sprave.

e Aplikacni sluzba

o Priklady: Evidence sprdvnich fizeni, Vypocet dané, Pfijem elektronického podani.

o Vazby: Aplikaéni sluzba je uzivana funkci ve verejné spravé nebo konkrétnim
procesem ve verejné sprave.

16



MINISTERSTVO VNITRA
CESKE REPUBLIKY

3.1.2.  Definice pohledu sluZeb veiejné spravy
Ucel pohledu

Ucelem pohledu sluZeb vefejné spravy je zobrazeni agendovych funkci vykondvanych Gradem pro
vnéjsi klienty (vefejnost, jiné Grady, interni klienty ad.), kterych se projekt dotyka nebo na né ma vliv.
Agendové funkce mohou byt upresnény prfehledem svych procesl a jejich dil¢ich funkci. K témto
funkcim a procesim pak pohled zachycuje i souvisejici Uc¢astniky prostfednictvim roli, ve kterych ve
vztahu k sluzbam verejné spravy vystupuji. Cilem je zobrazit, co z funkci Uradu je dotéeno projektem
a kterych konkrétnich externich osob a obsluznych kandl( se tak projekt dotkne. Jedna se o pohled,
ktery je zcela nezavisly na IT feSeni a nebyva pfilis casto ménén (obvykle jen legislativnimi zménami).

Definice pohledu, jeho prvky a vazby

Definice pohledu na ndsledujicim obrazku zobrazuje vSechny prvky, které mohou byt v pohledu
pouzity a vSechny pfipustné vazby, které mezi nimi mohou byt v pohledu zachyceny.

] ) Sluzba ve Obsluiny kanaHD
<plistupuje ks ccoooeeee s ebeing sprave Tesprojerrsk

<spopdti= 1
<realizuje> . e o
! <je vyuZivan>
: Funkce ve vefgjné spravé Q
W
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Objekt / P Procesve = | L3 L castni %
subjekt V5 <piistuplje ki VeFgne sprave <je pfifazen> <je pfifazen>
uEti>
<spopiti= N <speciglizujes
<spojuiti= <Je uzjvana> <zahmuje>
<je plifpzeno>
Fivotni udélost Aplikaéni Spoluprace ve @
sluzba vergjne sprave
<je plifarens Umnisténi O

Obrdzek 5: Definice pohledu sluZeb verejné sprdvy

Priklady a vazby prvk( v definici pohledu:

e Ucastnik

o Priklady: Ufednici (pfip. organizaéni jednotky ufadu nebo cely Gfad), zakaznici
(obcané, zmocnéni zastupci, firmy ad.) a dalsi relevantni aktéfi (napf. posStovni
Urednici pro CzechPOINT)

o Vazby: Kazdy ucastnik musi mit pfifazenu alespon jednu roli, kterou ve vztahu k
funkci zastava. Ucastnik mGze byt prifazen k urcitému umisténi.

e Role

o Priklady: PFi fizeni auta ma fyzicka osoba roli Ridi¢, p¥i zddosti o azyl ma cizinec roli
Zadatel o mezinarodni ochranu, p¥i vykonu statni kontroly ma Grednik roli Inspektor
a stejné tak muiZe mit celé oddéleni kontroly roli Inspektor a soucasné roli
Poradenska sluzba.

o Vazby: Role musi byt ptifazena alesponl jednomu ucastnikovi, role vyuzZivd pro
komunikaci ¢i interakci klienta obsluzny kanal. Role interniho ucastnika musi
vystupovat alespon v jedné funkci nebo procesu ve verejné spravé. Vice roli se mlze
spoleéné podilet na spolupraci (napf. spolecna kontrola dvou ufadl nebo spolecna
pfiprava rozhodnuti vice Utvary).
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e Funkce ve verejné spravé

o Priklady: Agendy RPP jako je Mezindrodni ochrana, Statni kontrola a Soudni fizeni.
Podplrné funkce poskytované externim klientdm (napf. sdilené dohledové centrum
kybernetické bezpecnosti).

o Vazby: Je ji pfifazena alespon jedna role, kterd ji realizuje nebo v ni jinak vystupuje.
Funkce (agendova) je realizovana sadou procest, popf. dil¢ich funkci, ze kterych se
sklada. Dilci funkce (Cinnost) miZe byt vykonavana v ramci vice procest. Funkce
mUze vyuzivat aplikacni sluzby a mlze pristupovat k objektim/subjektiim VS. Funkce
mUze realizovat néjakou sluzbu ve verejné spravé nebo byt néjakou sluzbou ve
verejné spravé uzivana.

e Proces ve verejné spravé

o Priklad: Zpracovani pozadavku na novy prikaz, Kontrola danového pfiznani.

o Vazby: Proces muZe byt spoustén nebo spoustét jiny proces. Proces obvykle byva
realizaci agendové funkce verejné spravy, ale také muZe stat samostatné mimo
jakoukoli funkci. Proces muZe vyuzZivat dil¢i funkce (Cinnosti). Proces miZe uZivat
aplikacni sluzby, mGze byt pfifazen rolim, které v ném vystupuji a mize pfistupovat k
objektim/subjektdm VS. Proces muze realizovat sluzbu ve verejné spravé nebo byt
sluzbou ve verejné sprdvé uzivan.

e Sluzba ve verejné spravé

o Priklad: Vydavani fidicskych prdkazd, Poskytovani ovéfenych informaci di
dokumentd.

o Vazby: Sluzba ve vefejné spravé je realizovana funkci nebo procesem. Sluzba ve
vefejné spravé milZe uzivat funkce nebo procesy a mizZe pristupovat k
objektiim/subjektim VS. Sluzba ve vefejné spravé obvykle byvéa interné nabizena
klientlm prostfednictvim néjakého obsluzného kanalu.

e Obsluzny kanal

o Priklady: Prepazka, elektronickd komunikace (datové schranky, email ad.),
interaktivni formula¥, webové stranky nebo telefonni linka.

o Vazby: Obsluzny kandl musi byt vyuZivdn alespon jednou roli. Obsluzny kanal slouZzi
k poskytovani alespon jedné sluzby ve vefejné spravé.

e Spoluprace ve verejné spravé

o Priklady: Ptiprava rozhodnuti provadéna za spoluprace nékolika odborl nebo i
nékolika drada.

o Vazby: Na spoluprdci se musi podilet vice roli, vazbu lze zaznamenat dvojim
zpUsobem, spoluprice agreguje/spojuje vice roli (kosoétverec) nebo spolupraci
vznika specificka role predstavujici tym aktérl (Sipka).

o Umisténi

o Priklady: Adresa administrativni budovy, kde urednici sidli, obecné misto jako napf.
Velvyslanectvi CR bez ohledu na konkrétni stat apod.

o Vazby: Umisténi musi byt pfifazeno alespon jednomu tcéastnikovi nebo objektu VS.

e Zivotni udalost

o Priklady: Svatba, Narozeni, Zah3jeni podnikani, Pravomocné odsouzeni.

o Vazby: Zivotni udalost iniciuje spusténi procesu nebo jednim z vystupl procesu je
vyvolani Zivotni udalost.

e Objekt / subjekt VS

o Priklady: Subjekt Gdajd, Ob&ansky prikaz, Zivotni prostiedi, Export.

o Vazby: Objekt / subjekt VS je pfedmétem nebo je zdrojem pro funkce, sluzby anebo
procesy ve verejné spravé. Dale mlze mit pfifazeno umisténi.
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o Aplikacni sluzba
o Priklady: Evidence spravnich fizeni, Vypocet dané, Prijem elektronického podani.
o Vazby: Aplikacni sluzba je uzivdna funkci ve verejné spravé nebo konkrétnim
procesem ve verejné spraveé.

3.2.  Tvorba aplikac¢ni architektury

3.2.1.  Definice pohledu struktury aplikaci
Ucel pohledu

U&elem pohledu struktury aplikaci je zachyceni viech projektem vytvafenych nebo upravovanych
aplikacnich komponent (napt. informacnich systém@) a jejich funkci. Pohled se nezabyva
provazanosti jednotlivych komponent a jejich vazbami. Primarné se jednd o vyjadreni prehledu
komponent, toho co zahrnuji a jaké sluzby poskytuji byznys vrstveé.

Definice pohledu, jeho prvky a vazby

Definice pohledu na ndsledujicim obrazku zobrazuje vSechny prvky, které mohou byt v pohledu
pouzity a vSechny pfipustné vazby, které mezi nimi mohou byt v pohledu zachyceny.

Aplikaéni
<realipujes------------------- {= cluzba ----------------------f:pﬁstupuje ko=

AN

1.
<realizujes

<je pougivana> |

¥

Aplikaéni Aplikaéni [ —
komponenta s——jepitfarera—e funkce - plistupuje k- Datowy objekt
: )
<je spedializaci> e er e .- < pfisttp e b B
=zahrpuje>

Spoluprace (@
aplikaci

Obrdzek 6: Definice pohledu struktury aplikaci
Priklady a vazby prvk( v definici pohledu:

o Aplika¢ni komponenta

o Priklady: Informacni systém, modul informacéniho systému, softwarovy program.

o Vazby: Aplikacni komponenta disponuje aplika¢nimi funkcemi. MuZe pfistupovat k
datovému objektu a mizZe byt zahrnuta do spoluprace aplikaci nebo byt vyslednym
produktem spoluprace aplikaci. Aplikaéni komponenta muze realizovat nebo
pfispivat k realizaci aplikacni sluzby.

e Aplikacni funkce

o Priklady: Sprava uZivatelQ, Vedeni spravnich fizeni, Oteviena data, Reporting.

o Vazby: Aplikacéni sluzba mze realizovat aplikaéni sluzbu nebo ji byt pouzivana. Muze
pristupovat k datovému objektu a je zpravidla prifazena aplikaéni komponenté.

e Datovy objekt
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o Priklady: Databaze nebo datovy prvek vystupujici prirezové.

o Vazby: Datovy objekt musi byt dostupny prostfednictvim aplikacni komponenty,
ktera jej obohacuje o chovani (funkce). K datovému objektu muze pfistupovat
komponenta, funkce anebo sluzba za ucelem jeho vyuZziti.

e Spoluprace aplikaci

o Priklady: SOA; Integrace dvou systému s Uzkou vzajemnou vyménou informaci pfi
vykonu jedné operace, napfiklad CRM, agendovy systém a ERP pro nékteré druhy
podani predstavuji spolupraci aplikaci, protoZe bez kterékoli z nich to nejde dokoncit.

o Vazby: Spoluprace aplikaci zahrnuje dvé nebo vice aplika¢nich komponent, z nichz se
sklada. Soucasné muze spoluprace aplikaci tvofit chovani odpovidajici nové aplikaéni
komponenté, kterou tak de facto tvoti.

e Aplikacni sluzba

o Priklady: Evidence sprdvnich fizeni, Vypocet dané, Pfijem elektronického podani.

o Vazby: Aplikacni sluzba je realizovana aplikacni komponentou nebo pfimo jeji
aplikacni funkci. MlzZe pouZivat aplika¢ni funkci anebo pfistupovat k datovému
objektu.

3.2.2.  Definice pohledu komunikace aplikaci
Ucel pohledu

Ucelem pohledu komunikace aplikaci je zachyceni provazanosti aplika¢nich komponent projektu mezi
sebou a na aplikaéni komponenty zbytku uUfadu a externiho svéta. Hlavnim cilem pohledu je ukazat
vazby mezi aplikacnimi komponentami, které jsou projektu vytvafeny nebo ménény a ukazat i
veskeré jejich okoli, které je na né napojeno. Zachytit je tfeba nejen technicky provazané
komponenty, ale rovnéz logicky souvisejici komponenty, které prozatim napojeny nejsou. V pfipadé,
Ze je projektem jednoduchy systém, miZe byt tento pohled sloucen s pohledem struktury aplikaci
(viz vyse).

Definice pohledu, jeho prvky a vazby

Definice pohledu na nasledujicim obrazku zobrazuje vsechny prvky, které mohou byt v pohledu
pouzity a vSechny pfipustné vazby, které mezi nimi mohou byt v pohledu zachyceny.
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Obrazek 7: Definice pohledu komunikace aplikaci

Priklady a vazby prvk( v definici pohledu:

e Aplikaéni komponenta
o Priklady: Informacni systém, modul informacniho systému, softwarovy program.
o Vazby: Aplika¢ni komponenta nabizi nebo vyuZiva aplikacni rozhrani pro komunikaci
s jinymi aplikacnimi komponentami nebo s uZivateli. MulZe byt zahrnuta do
spoluprace aplikaci nebo byt vyslednym produktem spoluprace aplikaci. Aplikaéni
komponenta mUZe realizovat nebo prispivat k realizaci aplikacni sluzby.
e Spoluprdce aplikaci
o Priklady: SOA; Integrace dvou systému s Uzkou vzajemnou vyménou informaci pfi
vykonu jedné operace, naptiklad CRM, agendovy systém a ERP pro nékteré druhy
podani predstavuji spolupraci aplikaci, protoZe bez kterékoli z nich to nejde dokoncit.
o Vazby: Spoluprace aplikaci zahrnuje dvé nebo vice aplika¢nich komponent, z nichzZ se
sklada. Soucasné muze spoluprace aplikaci tvofit chovani odpovidajici nové aplikaéni
komponenté, kterou tak de facto tvofi.
e Aplikacni sluzba
o Priklady: Evidence spravnich fizeni, Vypocet dané, Pfijem elektronického podani.
o Vazby: Aplikacni sluzba je realizovana aplikacni komponentou. MUzZe byt pfifazena
k aplika¢nimu rozhrani, skrze které je poskytovana ¢i ¢erpana.
o Aplikaéni rozhrani
o Priklady: Rozhrani webovych sluzeb (web services, WS) poskytujici data na vyzadani
napojeného systému, ne uz jednotlivé WS. Rozhrani poskytujici sluzby v rdmci SOA
(service oriented architecture).
o Vazby: Aplikacni rozhrani mlze byt obsazeno v aplikacni komponenté a jinou
aplikacni komponentou mizZe byt vyuZivano. MlZe byt pfifazeno k aplikacni sluzbé,
ktera je jeho prostfednictvim poskytovana Ci ¢erpana.
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3.3.  Tvorba technologické/Platformové architektury

3.3.1.  Definice pohledu struktury IT technologické/Platformové architektury
Ucel pohledu

U¢elem tohoto pohledu je zjistit strukturu technologické architektury, kterd je pouzitd v projektu.
Technologicka vrstva podporuje svymi sluzbami nasledné jednotlivé prvky na vyssi drovni (aplikacni).
Je nutné znat vSechny sluzby, které technologicka vrstva poskytuje, aby je bylo moZzno efektivné fidit.

Strukturdlni, aktivni prvky je tfeba modelovat tehdy, pokud se na né zamér v Zadosti zaméruje. Pro
byznys a aplikac¢né orientované ICT zaméry postaci modelovat informace o zakladnich uzlech a jejich
sluzbach, pro predstaveni jaké sluzby jakych platforem budou aplikace vyuzivat.

Definice pohledu, jeho prvky a vazby

Definice pohledu na nasledujicim obrazku zobrazuje vsechny prvky, které mohou byt v pohledu
pouzity a vSechny pfipustné vazby, které mezi nimi mohou byt v pohledu zachyceny.

Technologicka TechnologickéO
sluzba - TepftraTer - rozhrani
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<realizuje>  <JeVyKivans ,

i <obsghujex
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I

Artefakt Technulugicl-:a'm
sprfistupujas funkce = ppriitarem > Uzel
L
1
X <spolrEtt <speciglizuje speciglizuje> ]
| < ohsghuje> < ohsghujes <zahrujes
: j: priruu:ll <zah UJE>
i
. Systémovy Zafizeni
<realiffjer —--------------------------- I+ software @WW

Obrazek 8: Definice pohledu struktury technologické architektury
Priklady a vazby prvk( v definici pohledu:

o Artefakt
o Priklady: Programovy koéd, databaze
o Vazby: Artefakt se vaze predevsim k systémovému SW, ktery jej realizuje. K artefaktu
poté pfistupuji technologické funkce a sluzby. Na vyssi Urovni artefakt realizuje
datovy objekt.
e Technologicka sluzba
o Priklady: bezpecénost, dostupnost, datové ulozisté, dohled
o Vazby: Technologickd sluzba je realizovana Technologickou Funkci, je pfifazena k
Technologickému rozhrani a je vyuzivana Uzly ¢i vy$Simi vrstvami.
e Technologicka funkce
o Priklady: sprava dat, indexace, transakce
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o Vazby: Technologickd funkce je pfifazena Uzlu. Realizuje Technologické sluzby a
pfistupuje k Artefaktim.
e Technologické rozhrani
o Priklady: Automatizovana méfici Ustfedna v energetice
o Vazby: Technologické rozhrani je souéasti Uzlu a je prifazeno Technologické sluzbé.
o Uzel
o Priklady: platforma Oracle, platforma Microsoft
o Vazby: Uzel je predevsim pfifazen k funkcim, které poskytuje. Funkce nasledné
reprezentuji sluzby, které jsou poskytovany vyssim vrstvam nebo dalSim uzldm. Uzel
je téZ vazan na Zatizeni a Systémovy SW a je prifazen urcité komunikacni cesté, ktera
je realizaci Sité.
e Systémovy SW
o Priklady: Systém fizeni baze dat, operacni systém
o Vazby: Systémovy SW je svazan s Uzlem a Zafizenim, kterym poskytuje svoji
funkcionalitu. Zpracovava Artefakty.
e Zafizeni
o Priklady: pevny disk, rack, blade
o Vazby: Zafizeni je pfifazeno s néjakym systémovym SW. Komunikuje po urcité Siti a je
obsazeno v Uzlu.
e Komunikaéni cesta
o Priklady: Vyména REST zprav mezi klientem a aplikacnim serverem
o Vazby: Komunikacni cesta je pfifazena Uzlu a je realizaci Sité
o Sit
o Priklady: LAN, WAN
o Vazby: Sit je vztaZzena k Zatizeni a realizuje Komunikacni cestu.

3.4. Tvorba komunikacni/Sitové architektury

3.4.1.  Definice pohledu struktury komunika¢ni/Sit’ové infrastruktury
Ucel pohledu

Z pohledu jazyka ArchiMate obsahuje typové stejné prvky jako Definice pohledu struktury
technologické/Platformové architektury. Ale z pohledu vize Ctyfvrstvé architektury se tento pohled
liSi obsahové, zachycuje uzly, housingy, lokality, sité, funkce a sluzby, které jsou odliSeny pomoci
slova ,Komunikacni“, stojici vné IT technologii, platforem a vnitfnich siti datového centra a Gradu.

Jednd se tedy o zachyceni vnéjsi (externi), pfipadné i vnitfni (interni) sitové komunikace, které
vyuzivaji Platformy, na kterych bézi aplikace a které vyuzZiva byznys. V principu jde tedy o zachyceni
fyzického umisténi platformy (Housing) a vyuziti jeho komunikacnich napojeni.
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Definice pohledu, jeho prvky a vazby
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Obrazek 9: Definice pohledu komunikacni infrastruktury

Priklady a vazby prvk( v definici pohledu:

Komunikaéni sluzba

o Priklady: Pristup ke KIVS (od Uzlu), Cerpani sluzby CMS (od Uzlu), Chlazeni (od
Housingu), Elektfina (od Housingu)

o Vazby: Komunikaéni sluzba je realizovana Komunikacni Funkci a je vyuZivana dalSimi
funkcemi / sluzbami stejné nebo vyssi Grovné.

Komunikaéni funkce

o Priklady: Konektivita, VPN, bezpecnost

o Vazby: Komunikaéni funkce je pfifazena Uzlu a realizuje Komunikacni sluzby.
Komunikaéni uzel

o Priklady: CMS, Vlastni router/switch.

o Vazby: Uzel je predevsim pfifazen k funkcim, které poskytuje. Funkce nasledné
reprezentuji sluzby, které jsou poskytovany vyssim vrstvam nebo dalSim uzldm. Uzel
je pfifazen urcité komunikacni cesté, kterd je realizaci Sité.

Housing

o Priklady: Vapenka, Malesice, Nagano.

o Vazby: Housing predevsim realizuje sluzby, které poskytuje platformam, které
obsahuje. Sluzby jsou poskytovany vyssim vrstvdm nebo uzllim. Housing je napojen
na prvek Sit, pomoci které komunikuji obsluhované platformy. DuleZita je i lokalita,
které je k housingu spjata.

Sit
o Priklady: LAN, KIVS
o Vazby: Sit je pfipojena ke komunikaénimu uzlu
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e Umisténi
o Priklady: Adresa administrativni budovy, kde Ufednici sidli, obecné misto jako napfr.
Velvyslanectvi CR bez ohledu na konkrétni stat apod.
o Vazby: Umisténi musi byt pfifazeno alespon jednomu Ucastnikovi nebo objektu VS.

3.5.  Definice pohledu sluzeb v ¢tyFvrstvé vizi architektury veiejné spravy
Ucel pohledu

Mezi prehledovymi architektonickymi artefakty zatim nebyly definovany Zadné katalogy ani matice,
jednotlivym hlediskiim odpovidaji pouze grafické diagramy.

Mezi prehledovymi hledisky je aktualné definovano tzv. hledisko Prehledu sluzeb Cctyrvrstvé
architektury eGovernmentu. Toto hledisko udriuje kontinuitu s predchozimi strategickymi
dokumenty eGovernmentu CR. Hledisko odpovida struktufe metamodelu ArchiMate, ale z divodu
¢lenéni zodpovédnosti vydéluje zvlast vrstvu architektury technologické komunikaéni (a stavebni)
infrastruktury.

Hledisko sluzeb ctyrvrstvé architektury je skutec¢né zaméreno na vyjadreni vztahu mezi internim
chovanim (funkci) aktivniho prvku dané vrstvy a externim projevem tohoto chovani (schopnosti) vici
prvku vyssi vrstvy, tj. sluzbou.

Ostatni prvky metamodelu ArchiMate jsou pro zdlraznéni hlavni myslenky spoluprace vrstev
zamérné vynechany.
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Definice pohledu, jeho prvky a vazby
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Obrdzek 10: Definice pohledu prehledu Ctyrfvrstvé architektury.
Ptiklady a vazby prvk( v definici pohledu:
Ucastnik
Priklady: Ufednici (pfip. organizaéni jednotky Gfadu nebo cely Gfad), zakaznici
(obcané, zmocnéni zastupci, firmy ad.) a dalsi relevantni aktéri (napf. postovni
Urednici pro CzechPOINT)
Vazby: Kazdy ucastnik musi mit prifazenu alespon jednu roli, kterou ve vztahu k
funkci zastava.

o
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e Role

o Priklady: P¥i Fizeni auta ma fyzicka osoba roli Ridi¢, pfi zadosti o azyl ma cizinec roli
Zadatel o mezinarodni ochranu, p¥i vykonu statni kontroly ma Grednik roli Inspektor
a stejné tak muize mit celé oddéleni kontroly roli Inspektor a soucasné roli
Poradenska sluzba.

o Vazby: Role musi byt ptifazena alespon jednomu uUcastnikovi a musi vystupovat
alespon v jedné funkci VS, popfipadé v procesu ve verejné sprave.

e Funkce ve vefejné spravé

o Priklady: Agendy RPP jako je Mezindrodni ochrana, Statni kontrola a Soudni fizeni.
Podpulrné funkce jako je Gcetnictvi, fizeni a IT. Dil¢i funkce jako je Pfijem podani.

o Vazby: Je ji pfifazena alespon jedna role, kterd ji realizuje nebo v ni jinak vystupuje.
Funkce je realizovana sadou procesl, ze kterych se sklada. Funkce mlzZe vyuzZivat
aplikacni sluzby a muze pfistupovat k objektdm/subjektdm VS. Funkce musi
realizovat néjakou sluzbu verejné spravy nebo byt néjakou sluzbou verejné spravy
uZivana.

e Proces ve verejné spravé

o Priklad: Zpracovani pozadavku na novy prikaz, Kontrola dafiového ptiznani.

o Vazby: Proces muzZe byt spoustén nebo spoustét jiny proces. Proces mlze byt také
spoustén Zivotni udalosti nebo Zivotni udalost vyvolat. Proces obvykle byva realizaci
funkce verejné spravy, ale také mlze stat samostatné mimo jakoukoli funkci. Proces
muze uzivat aplikacni sluzby, mlze byt prifazen rolim, které v ném vystupuji a mize
pristupovat k objektim/subjektiim VS. Proces mUze realizovat sluzbu verejné spravy
nebo byt sluZzbou vefejné spravy uzivan.

e Sluzba ve verejné spravé

o Priklad: Vydavani fidi¢skych prikazd.

o Vazby: Sluzba verejné spravy je realizovana funkci nebo procesem. Sluzba verejné
spravy muze uZivat funkce nebo procesy a mize pfistupovat k objektiim/subjektim
VS.

e Objekt / subjekt VS

o Priklady: Subjekt Gdajd, Ob&ansky prikaz, Zivotni prostiedi, Export.

o Vazby: Objekt / subjekt VS je predmétem nebo je zdrojem pro funkce, sluzby anebo
procesy ve verejné spravé. Dale mlze mit pfifazeno umisténi.

e Zivotni udalost

o Priklady: Svatba, Narozeni, Zahajeni podnikani, Pravomocné odsouzeni.

o Vazby: Zivotni udalost iniciuje spusténi procesu nebo jednim z vystup( procesu je
vyvolani Zivotni udalost.

e Obsluzny kanal VS CR

o Priklady: Ptepazka, elektronickd komunikace (datové schranky, email ad.),
interaktivni formular, webové stranky nebo telefonni linka.

o Vazby: Obsluzny kandl musi byt vyuZivan alesponi jednou roli, obvykle vSak dvéma
(odeslani a pfijem)

e Aplika¢ni komponenta

o Priklady: Informacni systém, modul informacéniho systému, softwarovy program.

o Vazby: Aplikaéni komponenta muizZe vykondvat aplikacni funkce; musi vyuZivat
technologické sluzby anebo technologicka rozhrani.

e Aplikaéni funkce

o Priklady: Funkce informacniho systému jako zpracovani faktur nebo generovani

tiskovych sestav.
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o Vazby: Aplikacni funkce je vykonavéna aplikacni komponentou a muzZe vyuZivat
technologické funkce.
Datovy objekt
o Priklady: Databaze sdilena vice aplika¢nimi komponentami.
o Vazby: Na vyssi Urovni datovy objekt realizuje byznys objekt (Objekt / subjekt VS). Na
Aplikacni sluzba

o Priklady: Sluzba zpracovani transakci, Sluzba poskytovani dat.

o Vazby: Aplikaéni sluzba je uzivana funkci vefejné spravy nebo konkrétnim procesem
ve verejné spravé. Aplikacni sluzba je realizovana aplikacnimi komponentami a
aplikacnimi funkcemi. Aplikacni sluzbé muze byt pfifazeno aplikacni rozhrani a muze
pristupovat k datovym objektim.

Technologicka sluzba

o Priklady: sluzba ziskani dat, sluzba spravy pfistupu

o Vazby: Technologicka sluzba je realizovdna Technologickou Funkci, je pfifazena k
Technologickému rozhrani a je vyuzivana aplika¢nimi komponentami nebo funkcemi.

Technologicka funkce
o Priklady: Funkce pfistupu k datdim, Funkce spravy dat
o Vazby: Technologicka funkce je pfifazena Uzlu a realizuje Technologické sluzby.
Uzel
Priklady: Databazovy server, aplikacni server, datové centrum.
Vazby: Uzel je predevsim prifazen k funkcim, které poskytuje. Funkce nasledné
reprezentuji sluzby, které jsou poskytovany vyssim vrstvam nebo dalSim uzldm. Uzel
je téZ vazan na Zatizeni a Systémovy SW a je prifazen urcité komunikacni cesté, ktera
je realizaci Sité.
Housing

o Priklady: Vapenky, MaleSice, Nagano.

o Vazby: Housing predevsim realizuje sluzby, které poskytuje platformam, které
obsahuje. Sluzby jsou poskytovany vyssim vrstvdm nebo uzlim. Housing je napojen
na prvek Sit, pomoci které komunikuji obsluhované platformy. Dilezita je i lokalita,
které je k housingu spjata.

Komunikaéni sluzba

o Priklady: Pristup ke KIVS (od Uzlu), Cerpani sluzby CMS (od Uzlu), Chlazeni (od
Housingu), Elektfina (od Housingu)

o Vazby: Komunikaéni sluzba je realizovdna Komunikaéni Funkci a je vyuZivana dalSimi
funkcemi / sluzbami stejné nebo vyssi Urovné.

Komunikaéni funkce

o Priklady: Konektivita, VPN, bezpecnost

o Vazby: Komunikacni funkce je pfifazena Uzlu a realizuje Komunikacni sluzby.
Komunikaéni uzel

o Priklady: CMS, Vlastni router/switch.

o Vazby: Uzel je predevsSim pfifazen k funkcim, které poskytuje. Funkce ndsledné
reprezentuji sluzby, které jsou poskytovany vyssim vrstvam nebo dalSim uzlm. Uzel
je pfifazen urcité komunikacni cesté, kterd je realizaci Sité.

Umisténi

o Priklady: Adresa administrativni budovy, kde urednici sidli, obecné misto jako napf.

Velvyslanectvi CR bez ohledu na konkrétni stat apod.
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o Vazby: Umisténi musi byt pfifazeno alespon jednomu Ucastnikovi nebo objektu VS.
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